SYLLABUS I LENDES “INFORMATIKE?”

Té dhéna bazike té Iéndés

Njésia akademike:

Fakulteti i Shkencave té Jetés dhe Mjedisit

Titulli i 1éndés: Informatiké

Programi: Shkencat e Pyjeve dhe Mjedisit (SHPM)
Niveli: Bacelor

Statusi léndés: Obligative

Viti i studimeve: |

Numri i oréve né javé: 2/2

Vlera né kredi — ECTS: S

Koha / lokacioni:

10%0-11% ; 129-13%:13%-15% / salla 520

Meésimdhénési i Iéndés:

Prof. Asoc. Dr. Mariana Nikolla

Té dhénat kontaktuese:

mnikolla@ubt.edu.al

Pérshkrimi i léndés:

Ky kurs éshté krijuar pér t'u shérbyer studentéve si hyrje né
parimet themelore dhe praktikat mé té mira té shkencés
kompjuterike. Bazat algoritmike té shkencés kompjuterike.
Sistemi Operativ Windows. Llojet themelore té té dhénave
gé shfagen né kompjuter. Algoritmet e Turing dhe makina
Turing. Baza e té dhénave themelore. Gjuhét programuese.
Interneti dhe Webi. Ky kurs shqyrton bazat algoritmike té
shkencés kompjuterike, sistemin operativ. Windows dhe
llojet themelore té té dhénave gé shfagen né kompjuter.
Léndét e pérfshira né kété kurs pérfshijné algoritme, bazat e
shkencés kompjuterike, sistemin operativ Windows, llojet
themelore té té dhénave gé shfagen né kompjuter. Né té
njéjtén kohé, kjo 1éndé u siguron studentéve njohuri mbi
problemet e algoritmeve, gjuhéve programuese, mjeteve té
zyrés dhe internetit. Shumica e kohés sé ligjératave do té
shpenzohen né diskutimin dhe zgjidhjen e detyrave té
ndryshme duke pérdorur mjete té lidhura me kompjuterin.

Qéllimi i Iéndés:

Qéllimi i kétij kursi éshté té mésojé studentét té identifikojné
pérbérésit e njé sistemi kompjuterik, evolucionin historik té
kompjuteréve, prezantimin e té dhénave né sekuencén e
modelit binar, llojet themelore té té dhénave gé shfagen né
kompjuter, algoritmet dhe makinerité e Turing-ut, bazat e té
dhénave themelore, etj. gjuhé programimi, Internet dhe Ueb.
Zhvillimi i aftésive té studentéve pér té kuptuar konceptet
themelore té njé sistemi kompjuterik, pér té kuptuar mé tej
procesin e planifikimit, krijimin e planeve dhe zbatimin e
strategjive té marketingut jo kompjuterik éshté njé pérparési
e réndésishme e kétij kursi.

Rezultatet e té nxénit:

Me pérfundimin e késaj I&nde, studentét do té jené né gjendje
té:




Kuptojné themelet, evolucionin dhe konceptet e
kompjuteréve

Njihet me konceptet dhe funksionet themelore té
algoritmeve, bazave té té dhénave, Internetit dhe
Webit, si dhe té inteligjencés Artificiale.

Té diné pér programet pér pérpunim té tekstit dhe
sisteme operative.

Té diné pér aplikimin e programeve profesionale né
fushén e tyre.

Té diné té hartojné diagrame dhe grafika.

Té formojné shkathtési pér hulumtime né baza té té

dhénave té lémisé sé shkencave ekzakte dhe
mjedisit.

Ngarkesa e studentit (duhet té korrespondoj me rezultatet e té nxénit té studentit)
Aktiviteti Oré Dité/javé Gjithsej
Ligjérata 2 5 30
Ushtrime teorike/laboratorike 2 = 30
Puné praktike 1 3 3
Kontaktet me 1 15 15
mésimdhénésin/konsultimet
Ushtrime né terren 1 3 3
Kollokfiume, seminare 2 2 4
Detyra té shtépisé 1 3 ?
Koha e studimit vetanak té studentit (né 1 15 15
biblioteké ose né shtépi)

Pérgatitja pérfundimtare pér provim 2 > 10
Koha e kaluar né vlerésim 2 2 4
(teste,kuis,provim final)

Projektet, prezantimet ,etj 2 1 2
Totali 2

Metodologjia e mésimdhénies:

Leksione, ushtrime, kollokviume, projekte kursi, konsultime,
provime, detyra shtépie.

Metodologjia e vlerésimit:

Vijueshméria e rregullt dhe aktive: 10%, testet e ndérmjemé
(kollokviumet): 20%, Projekti i kursit: 10%, Provimi final:

60%

Literatura
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Literatura primare:

Leksione te shkruara.

M. Schneider, J. Gersting, Invitation to Computer Science,
8th edition, Cengage, 20109.

Invitation to Computer Science Lab Manual, 5th edition,
Course Technology, 2010.

Literatura shtesé:

J. G. Brookshear, Computer Science, an Overview, 11th
edition, Addison Wesley, 2012.
ICS lab manual, 2010.

Plani i dizajnuar i mésimit:

Java Ligjérata Ushtrime

Prezantimi i syllabusit; Hyrje | Hardueri kompjuterik; Pajisjet
Definimi i shkencave hyrése/dalése

Java e paré: kompjuterike; Algoritmet;
Histori e shkurtér e
kompjutimit
Bazat algoritmike té Formatizimi i hard diskut; Instalimi
shkencave kompjuterike i antiviruist; Programet shérbyese

Java e dyté: Paragitja e algoritmeve;

Shembuj té zgjidhjeve
algoritmike té problemeve

Java e treté:

Efikasiteti i algoritmeve;
Atributet e algoritmeve ;
Matja e efikasitetit; Analiza e
algoritmeve

Lidhja né rrjet kompjuterik;
Folderét e pérbashkét

Java e katért:

Blloget ndértuese

Sistemi i numrave binarg;
Logjika e Bulit dhe portat;
Ndértimi i gargeve
kompjuterike

MS Word: Indeksi, Tabela e
pérmbajtjes, Mail merge

Java e pesté:

Organizimi i sistemeve
kompjuterike
Komponentet e sistemit
kompjuterik; Arkitektura e
Von Neumann-it ;
Avrkitekturat tjera

MS Excel: Formulat, SUM,
Pérgindja, IF, Nested IF, AND, OR

Java e gjashté:

Hyrje né softuer sistemor dhe
makina virtuale

Asemblerét dhe gjuha e
asemblerit; Sistemet
operative

MS Access: Tabelat, celésat
primaré, Format, Lidhja e formave

Java e shtaté:

Testi 1

Pérséritje e ushtrimeve
Pérforcim pér testin 1

Java e teté:

Rrjetet kompjuterike,
Interneti dhe World Wide
Web

Setup-i i kompajlerit C, pércaktimi i
shtegut, hapja, kompajlimi
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Konceptet themelore té
rrjeteve; Protokollet
komunikuese; Shérbimet e
rrjetit dhe pérfitimet

Java e nénté:

Siguria e informacionit
Kércénimet dhe mbrojtjet;
Kodimi; Hyrje né programim
té gjuhéve té nivelit té larté;
Pérparimi i gjuhéve; Familja
e gjuhéve

Detektimi i gabimeve/korrigjimi,
clrscr, getch

Java e dhjeté:

Kulla e Babel-it
Gjuhét procedural; Gjuhét
pér géllim té vecanté

Llojet e té dhénave

Java e njémbédhjeté:

Kompajlerét dhe pérkthimi i
gjuhéve; Procesi i
kompajlimit

Variablat, emrat e variablave dhe
gabimet pérkatése

Java e dymbédhjeté:

Modelet e kompjutimit
Modeli i agjentit kompjutues;
Modeli i njé algoritmi;
Shembuj t& makinés sé
Turing-ut; Problemet pa
zgjidhje

Variablat, emrat e variablave dhe
gabimet pérkatése; Deklarimi,
inicializimi

Java e trembédhjeté:

Simulimi dhe modelimi
Modeli kompjutues; Tregtia
elektronike dhe bazat e té
dhénave

Variablat, emrat e variablave dhe
gabimet pérkatése; Marrja e vierave
hyrése nga pérdoruesi

Java e katérmbédhjeté:

Inteligjenca artificiale

Ndarja e punéve; Pérfagésimi
i njohurisé ; Detyrat e té
njohurit; Robotika

Variablat, emrat e variablave dhe
gabimet pérkatése; Implementimi i
ekuacioneve dhe i formulave té
thjeshta matematikore

Java e pesémbédhjeté:

Testi final

Pérséritje e ushtrimeve; Pérforcim
pér testin final

Politikat akademike dhe kodi i

sjelljes

Studentét jané té obliguar né vijimin e rregullt né ligjératave, té marrin pjese ne vizita studimore ne
terren (ekskursion). Shkycja e telefonave celularé, hyrja me kohé né sallén e mésimit dhe mbajtja e
getésisé né mésim po ashtu jané obligative.
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